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Najlepszqg naukq jest zabawa, a zabawy i emocji u nas mH\b'h'“

nie brakuje! W podziemnej szkole, kazdy znajdzie cos dla
siebie od przedszkolaka do ucznia szkoty p-On’d_dpodsto'-
wowej. Nie tylko lekcje! \W ramach wizyty w naszych
podziemiach mozecie wzigc udziat w dopasowanych
warsztatach, z zakresu kultury, techniki, ekologii a nawet
przyrody | zwiedzac¢ niesamowite podziemne trasy.

+ ponad 10 km podziemnych tras turystycznych,

+ pie¢ poziomow podziemnej przygody,

+ najdluzszy w Polsce, podziemny splyw todzig,

+ najwiekszy w Europie podziemny park
maszyn gorniczych,

+ najglebiej w kraju pofozona trasa turystyczna
w gornictwie weglowym,

+ niezwykty podziemny ogréd peten roslin,
+ tajemniczy spacer - przez sam srode
+ najciekawsze historie, fascynujgce le

+ najpotezniejsze zywioly i moce podzi
na wyciggniecie reki,

+ najlepsi na swiecie przewodnicy!!!
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5 Wynalazko




Dzieci poznajq ciekawostki zwigzane ze $lg- — §
skq kulturq poprzez udzial w podziemnej
zabawie multimedialnej pokazujgcej réz- be
norodnosé strojéw slgskich i jezyka Slgskie-
go. Podczas wedréwki w podziemiach dzie-
ci spotkajg 2ywq postac patronki goérnikéw
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PODSTAWOWA
KLASY |-Vl

Wyjqtkowy event w formie zabawy dﬁ@i@ zadania, takie jok urabianie wegla kilofem,
ktéremu dzieci mogq weielié sie w role gorni- tadowanie i transport drewnianqg taczkgq,
ka i na whasnej skorze odczué trudy pracy pod dgch drewna, a takie biorqg udziclt w ak-
ziemig! Mali podopieczni otrzymujg oryginalny, cji ratowniczej. Bajtel Szychta to doskonaly
sztygarski stréj roboczy | ekwipunek w postaci  sposob na integracje grupy, wspdlne spedzanie
kasku z lampq gorniczg. W trakcie zajec pozna- czasu, nauke komunikacji | wspolpracy w gru-
Jiq realia pracy w kopalni, wykonujg réznorodne  pie. Oferta dla klas I-Vi szkoly podstawowej

Czas trwania:
150 minut

)

K SLASKIE
LEGENDY

Dzieci poznajq ciekawostki zwigzane ze slg-
skg kulturqg poprzez udzial w podziemnef
zabawie multimedialnej pokozujgcej roz-
norodnosc strojow slgskich [ jezyka slgskie-
go. Podczas wedrowki w podziemiach dzie-
¢l spotkajg Zywag postoc patronki gornikow

— sw.Barbare, a takze
skief mitologii, mowigcef
boku i Heksie. Obowigzk
wycieczke elementem jest
kolejkg Karlik.

Czas trwania:
90 minut
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PODSTAWOWA

KLASY [-VIII

Uczestnicy zapoznajq sie z przetomowymi dia ‘najq sie z podstawowymi zagadnieniami
swiata i gérnictwa wynalazkami, pod ziemiq zwigzanymi z geologig oraz powstaniem we-
poszukuja ukrytych cyfr, ktore zlozq sie na ha- gla. Obowigzkowym i koriczgcym wycieczke
sto otwierajgce skrzynie ze ,,skarbem™. Bfaﬁq elementem jest przejozd gérniczg kolejkq
udzial w podziemnej zabawie poszukiwanic a takZe gérniczy upominek.

ukrytych skat i minerafow, podczas ktorej za-

Czas trwania:
90-120 minut

@ STREFA

0 U DZIALAN

Uczestnicy pod ziemiq wykonujg proste prace z weglem. Uczestnicy |
gornicze takie jak ciecie klocka, skrecanie cji akcji ratowniczej, a

rurociqggu, urabianie wegla, skrecanie ta- muaszyn i urzqgdzen g
sSmy gérniczej, o takie poznajg prace gormi- kowym | kenczgeym wcwke
ka oraz podstawowe zagadnienia zwigzane jest prmuzdgmiczqhm

Czas trwania:
90-120 minut




Oferta atrakcji
' NA POWIERZCHN.

+ Warsztaty Rekodzielnicze

+ Bajtel Gruba

+ Park 12C

+ Park Techniki Wojskowej

+ Edukacja dla Bezpieczernstwa

S
Luiza




Powszechnie wiodomo, ze dzieci najchetnie/ uczqg

sie poprzez zabawe, gdy zajecia dostarczajg mno-
stwo frajdy. A kiedy zaangazujemy do tego emodcje,
zabawa staje sie doskonala okazjg do przyswaja-
nia nowej wiedzy | umiejetnosci. Zatemn podczas
manualnych warsztatow w Sztolni Krolowa Luiza
fgczymy rozrywke z kreatywnym nauczaniem,
o warsztaty realizowane sg w tematykach:

+ Kopalnia Kamieni - wicasnoreczne przygotowd-
ie kompozycji weglowo-kamiennych w ramce.
przy pomocy diuta, muszqg wydobyc zato-
v minikopalni skarby ziemi (kamyki, kawalki

ve mineraly, wegiel] o nostepnie stwo-
kompozycje plgstyczne, umieszczone
I zdjecia.

+ Mydetko z wegla - wiasnorecznie wykonywane
mydetka z weglem aktywnym, posiadajgcym do-
skonate wigsciwosci bokteriobdjcze. Dodatkowo
uczestnicy dowiadujg sie o wiasciwosciach wegla
aktywnego.

+ Kosmetyki z wegla - wiosnorecznie wykonywa-
ne kosmetyki, w tym sol do kgpieli z weglem aktyw-
nym, posiadajgcym doskonafe wiasciwosci bakte-
riobgjcze. Dodatkowo uczestnicy dowiadujg sie
o wiasciwosciach wegla aktywnego.

+ Skarpetkowy Skarbnik - \W{asnoreczne przygo-
towanie pluszowych figurek Skarbnikka. Warsztaty
wspiergjgoe tzw. "malg motoryke" w petni angazu-
Jja uwage dzieci | rozwijajg sprawnosc manualnag.

Czas trwania:
45 minut

Zabawkowa mini - kopalnia, pelna ruchomych
urzgdzen obstugiwanych przez dzieci. W jej
podziemnej | naziemnej czesci odwzorowany
zostaf peiny cykl wydobycia | transportu we-
gla, ktérym w tym przypadku jest 2wirek. Mala
brygada fedruje urobek w przodku goérniczym,
taduje do wozkow za pomocqg fopat, transpor-
tuje wagonikami | specjalnymi przenosnikami
az do szybu, gdzie przy pomocy kolegéw na-
pedzajgcych urzgdzenie wyciggowe wyjez-
dza on na powierzchnie. Tam zostaje przejety

' BAJTEL GRUBA

przez brygade naziemna, ktéra komunikuje sie
z poziomem wydobywczym za pomocqg spe-
cjalnych telefonéw akustycznych.

Bajtel Gruba to podziermna - naziemna atrak-
cja, ktora pozwala dzieciom zmienié si¢ w ma-
tych gérnikéw, pracujgcych na “prawdziwef”
kopalni. Jednoczesnie jest to doskonafa okazja
do nauki wspdfpracy w grupie, odpowiedzial-
nosci za podejmowane dziatania oraz integra-
cje miodych ludzi.




PARK 12C
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Plenerowo, edukacyjno - rekreacyjna wystawa.
Park stanowi przestrzen, w ktorej miodziez mogg
w atrakcyjny sposcb poznaod zaggadnienia zwigza-
ne z Zywiotami ziemskimi, technikami wydobywa-
nia wegla | energig w przyrodzie. Na terenie Parku
znajdujg sie réZznego rodzaju urzgdzenia eduka-
cyjne, miedzy innvmi swiat wodny (ze sluzami,

tamami, jozami | turbingmi), maszt meteorolo-
giczny, wielki kamienny labirynt nowigzujgcy ukia-
dem sciagnek do budowy chemicznej wegla, row

PODSTAWOWA
KLASY I-vill

poszukiwawczy z replikg plytkiego szybu gornicze-
go, stanowisko do komunikacji z uzyciem alfabe-
tu Morse'a, olbrzymia soczewka, pefnigca funkcje
sfonecznef zapalniczki, Camera Obscura - proto-
typ aparatu fotograficznego,

Zwiedzanie Parku moze odbywac sie w towa-
rzystwie przewodnika, ktory przybliza grupie za-
gadnienia zwigzane z czterema Zywiolami | odna-
wialnymi Zrodtami energii,

Dzien z Zycia wojskowego: zabawa na terenie
Parku Techniki Wojskowej, w trakcie ktorej ucznio-
wie poznajg zasady musztry wojskowej, hicrar-
chie w wajsku, odznoczenia oraz elementy pierw-

PARK TECHNIKI
WOJSKOWEJ

DZIEN Z ZYCIA WOISKOWEGO

szef pomocy przedmedyczne). Dzieci zapoznajg sie
z pojozdami i maszynami wojskowymi oraz pozna-
Jja wyposazenie potrzebne Zofnierzowi.

Czas trwania:
60 minut




BILET DLA OPIEKUNA

ZWIEDZANIE DLA KOGO BILET SZKOLNY | -y suiozeniv ) opiskun

na grupe 10 dxiec!

EDUKACJA DLA

= SZKOLA Mali Pomocnicy Sztygara przedszkole 42,00 z 1,00 zt*
BEZPIECZENSTWA kasvvitvil
Swiat Legend Slaskich przedszkole i klasy |- VI 42002 100z
Bajtel Szychta klasy 1 - VI 48,00 zt 1,00z
Edukacja dla Bezpieczenstwa: zajecia poswie- {alnoscig cziowieka, uzyskuje Informocje o broni Strefa Dziafafh Klasy Vil - Vil 42,0021 1,002 .y
cone zagadnieniom przysposobienia obronnego. masowego razenia. Zajecia sq wzbogacone pre- ' . S .
W ich trakcie miodziez poznaje zagrozenia wy- zentacjg pojazdow i maszyn wojskowych croz Kopalnia Wynalazkow Kiasy | - VIl 42007 100 2
nikajgce zaréwno z dziatan wojennych, jok rozZznych rodzajow broni
i zagrozenia naturalne oraz spowodowane dzig- Podziemny Sphyw Sztolnia od 6 roku zycia 45002t 1,00 28
Czas trwania: : ;
e przedszkole i klasy 1 - VIl 18,00 2+, 10024
. w Parku Techniki Wojskowej
60 minut (L.
Warsztaty edukacyjne | przedszkole i klasy | - Vil 15,00 k. 10024
DODATKOWE ATRAKCJE
Bajtel Gruba 200,00 zV*¥ za grupe do 100 2
16 osob
Park Techniki Wojskowej 10,00 zh 1,00 z¢*
Droga Gornika 20zt/ os. 1,00 zt*
’ 100,00 24 za grupe do et
Animator zabaw 1,00
Gt 20 os6b s

www.podziemnaprzygoda.pl
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Email: edukacja@muzeur

www.podziemnaprzygoda.p
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